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RESUMEN

La tecnologia en cuanto a su utilizaciéon puede ser positiva pero también
ha presentado aspectos negativos. Uno de esos aspectos, esta relacio-
nado con el acoso escolar - las agresiones de distintos tipos y formas -
problema complejo que trasciende las paredes del aula fisica. El obje-
tivo de este trabajo es dar a conocer un proyecto transversal, disefiado
con el propdsito de visibilizar las formas de acoso escolar y como de-
nunciarlo. Pensando en el publico objetivo del proyecto, estudiantes
del 22 afio del nivel medio, acostumbrados al empleo de las redes so-
ciales, videos, etc., es que decidimos recurrir a las herramientas tecno-
I6gicas favorecedoras del trabajo colaborativo, con diferentes narrativas
para la comunicacién, que permitiran guiar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Como resultado del proyecto, disefilamos un espacio virtual
como punto de encuentro favorecedor de reflexiones, didlogos e inter-
cambio de producciones entre los diferentes grupos de estudiantes y
disciplinas. Utilizando recursos como Book Creator, Educaplay, Padlet;
Blog, entre otros, logramos que el alumnado pudiese comprender, iden-
tificar y afianzar conceptos, caracteristicas y tipos de acoso escolar, asi
también, producir y divulgar material relacionado al tema propuesto:
“Acoso Escolar: NO a la agresion, Sl a la empatia”.

WEED

I Workshop “Ensefanza en Escenarios Digitales” - WEED 145
26,27y 28 de octubre de 2022


mailto:profenajla@gmail.com
mailto:profefatimabrasil@gmail.com
mailto:sacabrera70@gmail.com

PALABRAS CLAVE: colaboracidn - herramientas digitales - transversalidad -trans-
media

INTRODUCCION

Todo aprendizaje necesita ser significativo, es decir, debe estar relacio-
nado con los conocimientos, experiencias y vivencias del estudiante para que
pueda cuestionar, buscar cosas de su interés y participar del proceso de en-
sefianza-aprendizaje con motivacién. En este sentido y ante problematicas
gue se estan visibilizando en las instituciones, se hace necesario focalizar en
una tematica que ronda a nuestro grupo de estudiantes: el acoso escolar, den-
tro y fuera del espacio aulico.

La problematica ocurre en diferentes puntos de nuestro pais y distintos
rangos etarios de manera que, como docentes en Bahia Blanca, Rio Negro y
Neuquén decidimos disefiar un proyecto que pudiera ser puesto en practica
para nuestro alumnado de la secundaria. Son adolescentes en cuya etapa,
tienden a juntarse en grupos y muchas veces hostilizar a otros, bromas que a
primera vista pueden parecer inocentes e inconsecuentes, pero que sin em-
bargo, hieren e intimidan a las victimas. En vista de eso, para evitar problemas
mayores relacionados a acosos y agresiones sufridas o realizadas, dentro y
fuera del contexto educativo, decidimos promocionar y llevar adelante un pro-
yecto transversal de concientizacidn activa en que el alumnado sea capaz de
construir sus propios significados y conocimientos “de manera dinamica, con-
textual y situada, a partir de lo que aporta en cada momento el aprendiz” (On-
rubia, 2016, p.4).

El proyecto del cual vamos a discurrir se denomina “Acoso Escolar: NO
a la agresion, Sl a la empatia”, surge durante el afio de 2020 en el contexto
del ASPO (Aislamiento Social Preventivo y Obligatorio) como una propuesta
para la toma de conciencia de las y los adolescentes y jovenes, en un escenario
complejo, donde conviven multiplicidad de identidades, recelos y anhelos por
hacerse escuchar. Es una propuesta de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
gue, desde la interdisciplinariedad y transversalidad, implica espacios curri-
culares como Lengua; Construccién y Ciudadania (Civica) y Lengua Extranjera
(portugués). Trabajamos con estudiantes del 12 y 22 afio del Nivel Medio de
la “Escuela Cristiana Descubrir” de Cipolletti, Rio Negro.

Somos conscientes que combatir el acoso escolar en las escuelas puede
ser dificil y arduo, pero la puesta en marcha de medidas anti-bullying han de-
mostrado su eficacia en la reduccion de incidentes de acoso escolar y en el
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cambio de una cultura escolar que se ha naturalizado en la vida escolar. Ante
la materializacion de la problematica y aprovechando las potencialidades de
las tecnologias disponibles para la educacion, en términos de Litwin (2011)
“las practicas con tecnologias pueden permitir el acceso a nuevas maneras de
producir el conocimiento mediante trabajos en colaboracién que antes eran
impensados por los costos de la comunicacion” (pag. 16), buscamos provocar
la concientizacion del alumnado, sobre la violencia fisica, emocional, social y
psicoldgica, que induce el bullying y su analogia con tecnologias como es el
ciberbullying.

éComo nace el proyecto?

Esta propuesta nace a partir del recorrido a través de un nuevo espacio,
el seminario “Desarrollo curricular y didactico”, en el cual la docente respon-
sable, Dra. Silvia Coicaud y su tutora Mg. Jorgelina Plaza solicitan una pro-
puesta de programacion curricular, grupal que incorpore tecnologias digitales,
para una institucion educativa. En el transcurso del desarrollo del trabajo in-
tegrador, percibimos que en nuestras instituciones la problematica era real y
nos involucramos de tal manera que decidimos llevar el proyecto a la practica
en las instituciones en donde trabajamos.

Ahora bien, durante el cursado del seminario electivo “Herramientas
Digitales para las Ciencias Humanas y Sociales II”
a partir de las narrativas y reflexiones propuestas por la docente Mg. Miriam
Rosana Alvarez y la tutora Jaquelina Noriega, decidimos reversionar nuestra
experiencia y aprovechar las virtudes ofrecidas por la convergencia digital y
la narrativa transmedia para expandir el proyecto a diferentes plataformas.
Todo ello exige del alumnado una serie de estimulos cognitivos al combinar
diferentes lenguajes y soportes lo que mejora su experiencia y promueve la
comunicacion, en otras palabras, “el acto de transportar una informacién en
el espacio, y transmitir, transportar una informacion en el tiempo” (Debray,
2007, p. 1)

nos volvimos a encontrar Y,

Caracteristicas del Proyecto

Publico: Estudiantes del 12y 22 afio del Nivel Medio, Escuela Cristiana
Descubrir - Cipolletti -Rio Negro

Tiempo y Modalidad: tres meses, modalidad virtual
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Obijetivos:

v/ Comprender, identificar y afianzar conceptos, caracteristicas y
tipos de acoso escolar.

¢/ Fomentar actitudes de respeto, ciudadania y colaboracion con
el fin de visibilizar propuestas de concientizacidn, consecuen-
cias y prevencion en cuanto a la ayuda.

v/ Reflexionary a través del analisis critico elaborar material edu-
cativo/informativo de manera colaborativa, para concientizar
a los pares sobre la importancia de la tematica trabajada.

¢/ Lograr decisiones éticas a la hora de participar en comunidades
fisicas o virtuales con el fin de identificar situaciones de acoso
y denunciarlos.

Evaluacion: Nuestra estrategia de evaluacién debe ser conducente
con el trabajo colaborativo y significativo del cual el alumnado es participe,
buscando la autonomia y el desarrollo de habilidades cognitivas y metacog-
nitivas en el proceso de ensefianza y del aprendizaje, o sea, que la evaluacién
no sea un fin en si misma, que se transforme “en la posibilidad de que un su-
jeto (o un conjunto de ellos) pueda construir nuevos conocimientos social-
mente relevantes”(Cobo, 2016, p.53).

Asi, implementamos una evaluacién, autoevaluacién y retroalimenta-
cion alo largo del proceso - desde la segunda y tercera fases - a través de una
rubrica?, que trata de recoger el mayor nimero de informaciones y aportes
acerca del desarrollo del proyecto, adecuacion de los contenidos, colaboracion
y cooperacion llevada a cabo entre el estudiantado, acordes a los aportes de
Barbera (2006) quien habla sobre los cambios positivos de la e-evaluacion y
la importancia de fomentar el trabajo grupal; lo que se puede ver es una ver-
dadera evaluacién formativa, pues posibilita evaluar tanto el producto final
como el proceso.

En la practica, tres momentos claves

Para llevar la propuesta a la practica, fue fundamental la comunicacién
entre todas las personas involucradas, en palabras de Huergo (2007) la comu-
nicacién es el encuentro en donde cada uno aporta diferentes voces y miradas,
0 sea, es un “proceso social de produccion de sentidos y significados” (p.8).

1 E-Evaluacién elaborada y divulgada en Canva
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En ese encuadre, metodolégicamente establecemos tres momentos (fases)
claves de didlogo:

12 Fase - Explicacion y sensibilizacion del proyecto: se lle-
varon a cabo charlas para que el alumnado y demds personas involucradas
comprendiesen sobre la importancia de debatir sobre la problematica y la par-
ticipacidn activa en el proyecto. Fue habilitado un espacio en Classroom (Ima-
gen 1) para socializacién y formacion de grupos de trabajo.

Imagen 1. Espacio de Comunicacion del Proyecto

@ Ver tu trabajo (4 Calendario de Google (& Carpeta de la clase en Drive
Grupos de trabajo Sin fecha limite
Publicado: 24 ago 2020 (Editado: 24 ago 2020) Asignada

Estudiantes, ingresen al Documento que corresponde a su division y podran anotarse en los grupos de trabajo y ver qué
producciones tendran que hacer. Sera el mismo grupo para las tres disciplinas y todo el Proyecto.
Se incluyen link para la realizacién de los trabajos.

2° A_ grupos de trabajo 2° B_Grupos de Trabajo

Documentos de Google Documentos de Google
E———

2° C_Grupos de Trabajo ey | u Crear .. NUBE DE PALA...

Documentos de Google g ‘f -4 Video de YouTube 4 minutos

———
E * Creacion de un folleto c...
Video de YouTube 10 minutos

Captura de pantalla Classroom del Proyecto.

Con el objetivo de expandir el lenguaje y visibilizar el proyecto a toda
la Institucién, disefiamos un sitio web con la herramienta de Sites Google
(Imagen 2). El espacio fue soporte base para incluir todo el material que seria
trabajado durante las clases. Desde ahi divulgamos las redes sociales, abiertas
exclusivamente para el proyecto, y alentamos a toda la Institucion a participar
en los debates y encuestas. Durante esta 12 fase del proyecto, para fortalecer
la tarea pedagdgica, incluimos en el sitio web:

¢/ Consignas claras de la produccion o tarea a realizar para cada
recurso expuesto;

¢/ Incentivamos a utilizar los hashtags #bastadeacosoescolar
#proyectotransversal para aumentar la visibilidad de la pro-
puesta;
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¢/ Presentacién (juego) en que los/las participantes seleccionen
su propio itinerario enriqueciendo el conocimiento.

Imagen 2. Sitio Web del Proyecto disefiado en Sites Google

‘ Objetivo de esle cs‘paa'Q

Exploraru(vasmrmasde(omum(aundrvargu‘es  higirias pedagbgicas con el fin de compartr,

- K,

rever y'ejorar experiencias.

¢Qué queremos? ¢C6émo haremos?

Para potenciar la experiencia, mostraremos, L Consi que las prop!
algunas ideas que llevaron a optimizar el implican un cambio en las narrativas, con
proyecto original, de acuerdo a las clases mediadas por la tecnologia; decidimos

necesidades que plantea la actual sociedad del rever el cuento °El Patito Feo de Hans
N Christian Andersen" y escribirlo para la
conocimiento.

temética del proyecto en cuestion.

ha . z. .
¥ 7 Qué pasaria iSomos cisnes! No al acoso escolar.
Si ...
¢El patito feo hubiera nacido en = “El cuento de Hans Christian Andersen "El patito feo" en clave pedagégica.
los dias actuales? @ = Proyecto Transversal - Acoso Escolar: NO a la agresién, Sl a la empatia.

¢La mama pata tuviera .
un celular? 1’3

g élos animalesdela
i granja fuesenala e
escuela? v

Captura de Pantalla de Sites Google

22 Fase - Investigacion de los contenidos del proyecto
32 Fase - Produccion colaborativa y divulgacién

La 22y 32 fases del proyecto fueron realizadas simultdaneamente a partir
de la propuesta transmedia, que implica un cambio en las narrativas. Respecto
al tema, Scolari (2013) explica que es necesario aprovechar las caracteristicas
de cada medio con un disefio cuidadosamente realizado, que sean produc-
ciones basadas en historias que se expresan con una combinacion de lenguaje,
medio y plataformas. Por ello, decidimos rever el cuento “El Patito Feo de
Hans Christian Andersen” y escribirlo en clave de la temdtica del proyecto en
cuestion, para que a partir de ahi, el alumnado fuera capaz de buscar infor-
maciones, producir y divulgar conocimiento. El cuento fue reescrito y divul-
gado utilizando la herramienta Book Creator (Imagen 3), en el libro insertamos
audios, videos, actividades, juegos y preguntas disparadoras para dialogar
sobre la temdtica propuesta.
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Imagen 3. Cuento jSomos Cisnes!

UN RELATO PARA PREVENCION Y
CONCIENTIZACION $OBRE
EL ACO%0 ESCOLAR.

Captura de Pantalla de BookCreator

El cuento iSomos Cisnes!, fue utilizado como un soporte para traerala
realidad del alumnado un viejo cuento conocido, usamos un lenguaje cono-
cido y utilizado por las/los adolescentes para alentar al grupo a participar en
las actividades. El libro incentiva a la interactividad, primeramente, por la in-
mersion en el universo de las historias que surgen en el transcurso de la lec-
tura; segundo por el compromiso de hacer las actividades grupales e
individuales e involucrarse en la busqueda voluntaria de mas informacién del
tema planteado en el que se desarrolla la narrativa. El objetivo de la historia
es interpelar al grupo y que pueda llevar a su vida cotidiana todo lo leido, co-
nocido y producido a raiz de ella.

Compartiendo recursos y producciones

El desarrollo del proyecto implicé el uso de diferentes herramientas di-
gitales tanto para disparador teérico como para produccién y divulgacién de
los trabajos. La eleccion y uso de esas herramientas digitales fueron de gran
apoyo para la construccién del conocimiento, “las TIC abren, sin duda, por sus
propias caracteristicas, nuevas posibilidades de innovacién y mejora de los
procesos formales de ensefianza y aprendizaje” (Onrubia, 2016, p.13), sin em-
bargo, el trabajo grupal y colaborativo fue el factor decisivo que llevé al alum-
nado a la produccién rica y diversa de materiales.
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Entre las actividades de produccion, solicitamos:
¢/ Elaborar una Nube de palabras alusivas al término “Bullyng”

¢/ Aportar a un Muro Colaborativo “Tipos de Acoso Escolar”

¢/ Contestar las preguntaséQué es empatia?¢Qué es discrimina-
cion?éQué es prejuicio? A través de: historieta, podcast o video
de creacién propia.
A continuacion en la figura 1 exponemos algunas producciones, a modo
de ejemplo:

Figura 1. Producciones multimediales

Proyecto
Acoso Escolar: NO a la agresion, Siala empatia

Grupo 22"B"

Grupo A" =298

Proyecto “Acoso Escolar: N' la agreSion, SI a la
empatia”

-

¢Qué es

discriminacion?

Podcast: Audio estudiante 12 B (Re- npy
lacion entre el acoso escolar y la

discriminacién)
Video: Produccién grupal 12 A
(éQué es la discriminacion?)

Folleteria producida en portugués:
Escuela sin Bullying y Cdmo denun-

ciar
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Rocio y Juan Martin

CONCLUSIONES

La intencionalidad del proyecto era lograr la participacion y concienti-
zacion del alumnado promoviendo la aplicacion de contenidos, para poder
mediar en situaciones de acoso escolar y el acoso virtual. Este proyecto nacid,
con la esperanza de que en su desarrollo en la institucion y a través de la ex-
posicion de la problematica a los estudiantes, se promuevan, desarrollen y
generen, nuevas acciones de convivencia y empatia en la institucion y su en-
torno.

Al poner en practica el proyecto pudimos percibir que las/los adoles-
centes sienten la necesidad de un espacio de didlogo amigable para hablary
exponer sobre la tematica desarrollada, como puntos positivos podemos citar
las expresiones que manifestaron a través de las diversas propuestas, asi como
las ideas que surgieron en el proyecto, a través de los trabajos que los grupos
fueron explicitando. Al trabajar en grupo desde la busqueda de la informacion
hasta la produccion y puesta en comun, el alumnado tuvo su voz presente y
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escuchada en un ambiente de cooperacién y la interpretacion de diferentes
roles.

Por otro lado, tuvimos algunas dificultades, como algunas criticas y falta
de apoyo de docentes que se niegan a involucrarse ya que el tema les genera
falta de certidumbre en la toma de decisiones acertadas debido a la falta de
informacidn con respecto a la tematica. En algunos grupos el equipo respon-
sable tuvo que intervenir pues el tema hizo aparecer problemas antes no iden-
tificados y ahora, denunciados.

Concluimos, que es fundamental para cualquier proyecto educativo, la
cooperacion de los equipos de la institucién y ademas, aprovechar las virtudes
ofrecidas por esta convergencia digital para transformar la comunicacion.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Barbera, Elena (2006). Aportaciones de la tecnologia a la e-Evaluacion. RED.
Revista de Educacion a Distancia, Vi (V).
http://www.um.es/ead/red/M6

Cobo, Cristébal (2016). La innovacién Pendiente: Reflexiones (y provocaciones)
sobre educacidn, tecnologia y conocimiento. Debate. Fundacion Cei-
bal.

Debray, Régis (2007). Transmitir mas, comunicar menos. A Parte Rei 50. Revista
de Filosofia. 03. http://serbal.pntic.mec.es/~cmunoz11/debray50.pdf

Huergo, Jorge (2007). Los Medios y Tecnologias en Educacion. Ministerio de

Educacion, Ciencia y Tecnologia.
http://repositorio.educacion.gov.ar:8080/dspace/handle/123456789/9
5679

Litwin, Edith (2011) Las tecnologias que heredamos, las que buscamos vy las
gue se imponen. En: El oficio de ensefiar: Condiciones y contextos. Bue-
nos Aires: Paidds, pp 141-164

Onrubia, Javier (2016). Aprender y ensefiar en entornos virtuales: actividad
conjunta, ayuda pedagdgica y construccién del conocimiento. RED-Re-
vista de Educacion a Distancia, 50(3), 1-14.
http://dx.doi.org/10.6018/red/50/3

Scolari, Carlos (2013). Narrativas transmedia: cuando todos los medios cuen-
tan. Barcelona: Deusto. ISBN 978-84-234-1336-2.

WEED

| Workshop “Ensefianza en Escenarios Digitales” - WEED
26,27y 28 de octubre de 2022

154


http://www.um.es/ead/red/M6
http://serbal.pntic.mec.es/~cmunoz11/debray50.pdf
http://repositorio.educacion.gov.ar:8080/dspace/handle/123456789/9
http://dx.doi.org/10.6018/red/50/3

