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Objetivo: Comprender cómo niños y madres en diferentes países 
conciben el juego y sus relaciones con el aprendizaje. 
Metodología: 600 participantes entrevistados en Argentina, 
Dinamarca, Estados Unidos, Hong-Kong y Reino Unido (40 niños de 
5 años, 40 niños de 7 años y 40 madres en cada país). Entrevistas 
audiograbadas, transcriptas y, en  Argentina, Dinamarca y Hong Kong, 
traducidas al inglés. Cada entrevista combina tres tipos de interacción:

Los beneficios del juego atraviesan el desarrollo sociocognitivo de los 
niños: lenguaje, autorregulación, integración social, bienestar emocional, 
compromiso y autonomía en el aprendizaje. Sin embargo: 

 i) Escasos sistemas educativos han integrado el juego en la enseñanza y 
aprendizaje en el sentido amplio y profundo de “actitud lúdica”; 

ii) Madres y padres a menudo consideran que es una pérdida de tiempo.

   Problema

¿Cómo conciben  la relación entre jugar y 
aprender niños y madres en Argentina y 

Reino Unido?
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Contenido: Notables continuidades biculturales. Madres: enfocadas en el aprendizaje de sus hijos, para el cual el juego es una herramienta que 
debería utilizarse más. Niños: enfocados en el juego, que requiere y facilita aprendizaje. Para los menores, las actividades cotidianas implican 
aprendizaje. Mayores  diferencias evolutivo-educativas entre los niños de RU que en AR, quizás vinculadas a inicio más precoz de escolarización 
primaria. Metodología: La lexicometría resultó un método adecuado para identificar distintas concepciones acerca de una misma problemática en 
una población cultural y generacionalmente diversa. La conjunción de tareas revela  coherencia en las madres y brechas en los niños: los menores 
conectan más J y A al clasificar que al tematizar, los mayores conectan más J y A al tematizar que al clasificar, sugiriendo procesos de  explicitación 
y redescripción representacional. 

   Conclusiones, a nivel de:

Análisis. Se aplicaron métodos multivariados a las respuestas obtenidas en esos 
dos países: Análisis de Clasificación Jerárquica Ascendente (Tarea 1) y  
Lexicometría (Tarea 4). Considerando que:

- la norma es endógena a cada cultura, cada corpus local se analizó por separado;

- cada mirada y voz son singulares, el análisis se aplicó sobre los participantes      
   sin agrupar.

   Proyecto internacional multicéntrico “Estudio 
transcultural sobre las concepciones de los niños 
acerca del juego y su relación con el aprendizaje” 

(2017-2019)

1- CLASIFICACIÓN
36 tarjetas - Actividades claramente lúdicas- Otras actividades cotidianas3 variables: tipo de actividad, contexto social, estado afectivo

El nene/la nena: ¿juega  o no? / ¿aprende o no? 

2- ELECCIÓN Y JUSTIFICACIÓN

Elección del ejemplar más representativo de juego y el 

más representativo de aprendizaje.

Justificación de dicha elección

4- EXPLICITACIÓN DE LA RELACIÓN ENTRE JUEGO Y APRENDIZAJE¿Te parece que se puede jugar y aprender al mismo tiempo?
  Y entonces, jugar y aprender... ¿cuál será la diferencia?

Lexicometría: Herramienta inductiva de análisis de textos naturales transcritos o escritos. Compara 
el léxico de individuos que responden a una misma pregunta, mediante un conjunto de métodos 
estadísticos basados en la repetitividad, a fin de identificar relaciones de asociación, oposición e 

independencia. 

PATRÓN
J y A

Clasifican las actividades en 
Juego y Aprendizaje

Madres

PATRÓN J-A y
A-No J

Las actividades claramente 
lúdicas como J-A y las otras sólo 

como A

Tres edades, 
menor presencia 

7 años

PATRÓN J y 
No J- No A

Las actividades claramente 
lúdicas como J-No A y las otras 

como No J- No A

Niños, 
especialmente 

de 7 años

3- ACTIVIDAD SOCIODRAMÁTICA
Diálogo con un títere que viene de otro planeta al 

que se le tiene que enseñar a jugar y a aprender algo. 
(Sólo para niños)

J y A se relacionan 
en ciertas condiciones 

Dudas sobre la 
relación entre J y A 

J y A 
Son opuestos

J y A 
Suceden conjuntamente

A JUGAR APRENDO

LOS CHICOS APRENDEN 
JUGANDO

PATRÓN J y No J- No A

PATRÓN  J y A

Niños 5 y 
especialmente 7 

años 
(AR y RU)

Madres (AR y RU)

DESAFÍO EN EL JUEGO = 
OPORTUNIDAD PARA 

APRENDIZAJE

Niños 5 años 
(AR y RU)

SI, NO, NO SÉ

Niños 5 y 7 años 
(AR y RU)

 “(Jugar) debería ser el único 
camino, para determinadas 
edades, los chicos aprenden 

más fácil si lo hacen jugando” 
(AR)

Bibliografía

Comprender las relaciones que niños, familiares y docentes establecen 
entre juego y aprendizaje puede contribuir a desarrollos y orientaciones 

pedagógicas y curriculares más informadas.

JUEGO: DIVERTIDO, 
AFUERA, IMAGINACIÓN Y 
AUTONOMÍA, FELICIDAD

APRENDIZAJE: ABURRIDO, 
SENTADO, ATENCIÓN, 

FRUSTRACIÓN ANTE FRACASO

APRENDER JUGANDO ES UN 
IDEAL QUE REQUIERE 

ENSEÑANZA MÁS FLEXIBLE

SON ACTIVIDADES 
COMPARTIDAS

“El juego en sí mismo es una fuente 
inagotable de aprendizaje” (AR)

“I think they are interchangeable” 
(RU)

   Problema

PATRÓN J y No J- No A
PATRÓN J-A y A-No J

Las madres parecen preparadas para una mayor integración de una actitud lúdica en la educación de sus hijos, pero no parecen 
extender esta idea a etapas posteriores. 
Los niños expresan explícitamente su propio énfasis en el juego e, implícitamente, la escasa receptividad escolar al juego.

Implicancias

Resultados 

Tarea 1: Tres patrones principales de clasificar las actividades, similares en ambos países.

Tarea 4: Continuum en las formas de hablar de la relación entre J y A, con ciertas relaciones con los  patrones de clasificación. 
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